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OBJETIVO:

El Torneo STEAM Luva@ busca potenciar el
talento de ninos, ninas y adolescentes a
través de la cienciq, tecnologig, ingenieriq,
arte y matematica, con el fin de desarrollar
soluciones reales e innovadoras a
problematicas actuales.

ORGANIZA: EDUCACION TECNOLOGICA LUVA

MAS INFORMACION: WWW.TORNEO.LUVACR.COM



Participantes

e Dirigido a estudiantes de secundaria.

e Participacion en equipos de maximo 3 estudiantes.

e El equipo debe registrarse una sola vez, a través del
responsable del grupo (padre, madre, encargado o
docente).

El formulario de inscripcidon estd disponible en:
https://www.torneo.luvacr.com

Materiales y kit requerido
e Cada equipo debe contar con el kit DIYGO I|A de
RoboRobo, un robot omnidireccional de cuatro

llantas.

 El kit tiene un costo de $288, exclusivamente para
efectos del torneo.

e La participacidbn no tiene costo, pero el kit es
indispensable para resolver el reto.
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https://www.torneo.luvacr.com/

El reto estard compuesto por dos etapas:
Primera etapa: Lanzamiento controlado

Los estudiantes deberdn llevar armado el robot base
con los siguientes requisitos:

e El robot debe incluir una cdmara funcional
para detectar distintos tipos de imagenes.

e En |la parte delanterq, se debe disenar y acoplar
una rampa, utilizando materiales libres como:

e La rampa debe tener una bola de billar sostenida
por un servomotor adicional (este serd entregado
por la organizacién a cada institucién).

e El servomotor debe levantar una aguja o tope que
retiene la bola. Al activarse, la bola debe rodar por la
rampa y llegar lo mas lejos posible.
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El segundo componente del reto serd explicado el
mismo dia del torneo, y pondrd a prueba las
habilidades de programacion, adaptacion y solucion de
problemas por parte de los equipos.

Sabado 4 de octubre 2025
Horario: de 8:00 a.m. a 4:00 p.m.

Durante la manana se desarrollara el reto.

En la tarde se presentardn las soluciones.

e Los jueces evaluardn el desempeno de cada
equipo segun criterios de efectividad, creatividad
y ejecucion de tareas.

e Se otorgardn premios a los equipos con mejor
desempeno.

e Esta categoria no cuenta con acreditacion
internacional.
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