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PISTA LABERINTO:

Esta categoria consistird en disefar e
implementar un robot el cual debe ser capaz
de recorrer todo un circuito, en el menor
tiempo posible y de manera auténoma.
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EL AREA DE COMPETENCIA

El drea de competencia se define como la zona donde
se realizard el reto, la cual medird minimo por lado
90cms

El laberinto estard delimitado por madera de minimo 10
cms. de alto.

La amplitud de las calles serd de minimo 20 cms.
Podrd existir una separacidn de hasta 12mm entre
modulo y mdédulo de las paredes.

El recorrido terminar@ cuando el robot traspase
totalmente la linea de meta Ejemplo de una Pista (el
color del piso y paredes no es de un color en especifico)
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El robot deberd iniciar en la posicidon de “Salida” e iniciar
su recorrido a la orden de “arranque” del Juez en turno.

El objetivo serd llegar a la meta en el menor tiempo
posible y acumuldndolas menores faltas posibles. Seran
3 las oportunidades de cada robot para hacer el
recorrido.

En caso de que el robot empiece a ir en sentido
contrario o accidon similar, el capitdn tendrd 2
oportunidades podrd tomar al robot y colocarlo en la
zona de rearrangque anterior mds cercana (marcada en
la pista).

Cada vez que el robot tenga un rearranque se le dard
un Punto de Castigo el cual equivale a 15 segundos.

un tiempo maximo de 3 minutos es lo
permitido para que el robot complete la trayectoria. El
robot que no pueda completar la trayectoria en el
tiempo asignado serd descalificado.

el tiempo se medird por un
sistema electronico o por un juez con un crondmetro,
basdndose en la disponibilidad de los equipos. En
cualquier caso, el tiempo registrado serd definitivo.

una vez que un robot ha cruzado
la linea de partida, debe ser plenamente autdbnomo, o
serd descalificado.
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Los robots deben ser de tipo AUTONOMO, es decir, no
podrd tener enlaces aldmbricos o inalGdmbricos hacia
algun dispositivo externo ni de control remoto, deberd
tener un interruptor de encendido visible que pueda ser
apreciado por los jurados y el publico.

El robot deberd estar preparado para trabajar bajo
condiciones de luz variadas. Los competidores no
podran solicitar condiciones de luz especiales; sin
embargo, los jueces hardn lo posible porque en cada
ronda se mantengan aproximadamente las mismas
condiciones de luz para todos los competidores.

El Robot deberd tener dimensiones tales que pueda
recorrer el laberinto entendiendo que la amplitud de las
calles es de minimo 20cms. No existird limitacion en
cuanto a la cantidad vy tipos de sensores que los robots
utilizardn. Ni como tampoco del peso del robot.

En el momento en que el robot se registra se le hard
entrega de una etiqueta con el nUmero de registro del
robot el cual deberd llevar pegado en el mismo y por
ningdn motivo se permitird suplantacidon de robots si
esto se detecta el equipo serd descalificado. En cuanto
al aspecto del Robot, éste podrd llevar el nhombre y
filiacién (nombre del equipo) en lugar bien visible, el uso
de publicidad se permitird de manera libre.
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El robot que logre completar el recorrido en el menor
tiempo serd el vencedor de la partida. En caso de que
ningUn robot logre atravesar la pista antes de los 3min,
el ganador serd el que haya logrado llegar mas lejos en
el recorrido.

Cconcurso:

e EIl orden de participacidbn se dard por orden
numeérico del registro.

e Si no se presenta el robot al momento de ser
nombrado, automaticamente quedard
descalificado.

e Estd prohibido cambiar la programacién del robot
una vez que inicia su recorrido, si se puede hacer
ajustes de programacion entre recorridos.

e Los robots con mejores tiempos serdn los ganadores

e El ganador serd designado por la mesa de jurados

tomando en cuenta: tiempo de llegada, y el menor
namero de faltas en dicho orden de jerarquia.
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Peticiones de pausa:

El Representante de un Equipo podrd pedir una pausa
de mdaximo 3 minutos en la competencia, esta peticion
debe ser dada antes de que el robot inicie su recorrido.
Una vez iniciado el recorrido el equipo no podrd pedir
una pausa, si luego de haber transcurrido los 3 minutos
de pausa el robot no esta listo para el recorrido, perderd
su oportunidad.

En el caso de que el robot sufra algin dafo o pierda
alguna pieza durante la competencia, el Capitan del
Equipo no podrd pedir una pausa o repeticion y el robot
tendrd que terminar el recorrido de la mejor manera
posible o bien retirarse.

Peticion de retiro de la competencia:

El Capitdn del equipo puede pedir su retiro de la
competencia cuando su robot haya tenido alguna falla
O inconveniente que le impida continuar con la
competencia.

Reclamos

El Representante de un Equipo puede manifestar sus
reclamos al Jurado si por algdn motivo se sospecha del
incumplimiento de las normas de parte de su
contrincante. Los reclamos serdn atendidos siempre
que se solicite antes del inicio del recorrido del robot
contrario.
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Serd considerado como penalizacién y, por lo tanto, se
procede a la eliminacibn automatica de la
competencia por parte del equipo causante de la
penalizacion los siguientes supuestos:

e Provocar desperfectos al drea de juego, o en las
instalaciones de la institucidn que sirve como sede.

e Causar desperfectos de manera intencionada y/o
deliberada sobre el oponente.

e Insultar o agredir a miembros de la organizacion, asi
como al resto de competidores.

e Manipular el robot de forma externa por cualquier
medio una vez ha empezado el recorrido.

Serd considerado una violacidn por parte de un equipo
los siguientes supuestos y serd penado con Punto de
Castigo

e Una parada de la competencia que no se considere
justificada por parte de los jueces.

e Activacion del robot antes de que el juez de pista lo
indique.

e Realizar alguna accidbn que atente contra Ia
integridad de la organizacién, asi como a la de sus
participantes.
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El Jurado serd designado por el comité organizador. El
cual estard compuesto por un Juez de Pista el mismo
que estard a cargo del seguimiento de cada una de las
presentaciones y hacer cumplir el reglamento durante
la competencia, y dos Jueces de Mesa los cuales
estardn a cargo de llevar el cronometraje, las
estadisticas y puntajes de cada una de las
presentaciones.

En cualquier caso, los jueces tienen la misma autoridad
y nadie podrd cuestionarlos. Cabe recalcar que las
decisiones del jurado serdn inapelables.

El nUmero maximo de personas por las que puede estar
formado un equipo es de 2, se entenderd por Capitdn
del equipo aquella que figure como tal en la inscripcidn
al concurso.

No es posible cambiar el Capitdn del equipo por otra
persona durante la competicidbn excepto por causa
mayor justificada. El Capitdn del equipo es el Gnico que
puede solicitar tiempo o retiro de competencia, o hacer
cualquiera de los reclamos estipulados en el presente
reglamento.
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RECOMENDACIONES

Disenar los sensores del robot, de manera que puedan
ser facilmente ajustables durante el desarrollo de la
competiciébn, ya que las condiciones externas de
iluminacion pueden cambiar, asi como otros factores
externos que puedan influir sobre los sensores.

La organizacion intentard controlar al mdximo estos
factores, pero en ningdn caso se hace responsable de
los mismos.

En el diseno del robot, buscar siempre la mdaxima
fiabilidad, dotando al robot de la mayor robustez
posible, ya que durante la competicion no habrd casi
tiempo para reparaciones de dltima hora. Cada equipo
debe encargarse de traer a la competicidon las
herramientas necesarias para utilizar y/o reparar el
robot en caso de averia. La organizacion proporcionard
una mesa y una toma de corriente para cada equipo.

Cualquier consulta o duda serdn respondidas
por el comité organizador.

e-mail: contacto@solacyt.org
Sitio web oficial:
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